UvoD

Chces sa so spoluziakmi pozriet na par dni do Bruselu a navstivit jeho najzaujimavejSie
miesta? Je to jednoduché. Vitazny tim pocestuje na nezabudnutelny vylet, ak to chces
byt prave ty so svojim timom, tak citaj dalej!

ZLEPSITO

Podstatou sutaze je, aby ste aktivne skvalitnili svoje okolie alebo Zivot komunity.
Prihlasit sa mdzete s niecim, comu sa uz dlhSie venujete alebo sa s kamoSmi
rozhodnite urobit nieco nové prave teraz! Mo6ze to byt ¢okolvek. Podstatné je, aby

ste rieSili nejaky problém alebo prispeli k zlepSeniu Zivota okolo vas. MozZnosti je
nekonecno a ak ta ni¢ nenapada, skuste napriklad vyriesit zniZenie spotreby energie vo
vasej skole alebo vymyslite opatrenie na potlacenie kybersikany medzi Studentmi.

NAPAD, RIESENIE A AKCIA!

Ked sa rozhodnete pre svoj projekt (problém, zlepSenie), navrhnete jeho rieSenie.
RieSenie vSak nestaci len vymysliet, musite ho fyzicky realizovat a ¢o najlepsie
odprezentovat. To vSetko do uzdavierky sttaze. Vobec nevadi, ak vam realizacia nevyjde
podla predstav. Nebojte sa zlyhat, hoci aj na plnej ¢iare. Podstatné je, ako k veci
pristipite. A pamatajte, vyhrat mbzZete aj v pripade, Ze sa vase ciele pri rieSeni zadania
vobec nenaplnia. Ved najvacsie vitazstva sa ¢asto rodia prave z obrovskych porazok.
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ORGANIZACNE POKYNY

1.

V novom rocniku (Sk. rok 2023/2024) sataze o Studentskd navstevu Bruselu
sa mo6zu zucastnit Ziaci vSetkych oravskych strednych Skél.

Do sttaZze sa mdzu zapoijit trojélenné timy. Clenovia timu nemusia byt z jedne;
triedy a ani z jedného rocnika, musia byt vSak z jednej Skoly. Tim sa musi
prihlasit cez registracny formuldr na naSom webe najneskér do 31. 10. 2023.
Link: www.oravskaraketa.sk/registracia

Vybrat si zadanie, vymysliet rieSenie, vykonat akciu a byt pripraveni na
prezentaciu vysledkov svojho snazenia musite do 28. 2. 2024.

Na zaver akcie urobite prezentéaciu vysledkov svojho snazenia (forma je na
vas), ktoru predstavite v kratkej dobe po dohodnutom termine podla vyssie
uvedeného bodu. Vasa prezentacia by nemala byt dlhd, ani kratka, tak akurat.
Samozrejme potesi, ked bude prezentacia peknd, ndpadita a k veci. VSetko

je na vas. Urobte to najlepSie ako viete. Minimalne obsahové nalezitosti
prezentacie by mali byt:

Nazov timu, Skola, ¢lenovia timu a zakladné kontaktné informacie
(trieda, t. ¢., maily).

Oznacenie zadania a zdovodnenie, preco ste si ho vybrali.

Popis toho, ako ste prichadzali na rieSenie, preco ste sa rozhodli pre
dané rieSenie, aké iné alternativy rieSenia ste zvazovali a preco ste ich
zavrhli atd.

Popis akcie - sp6sobu ako ste sa pokdsili vymyslené rieSenie zrealizovat
a ako vam to v skutocnosti Slo.

Popis vztahu k hodnotiacim kritériam.
Zaver - ¢o si o tom celom myslite?

Sataz vyhodnotime v obdobi od 1. 3. 2024 do 31. 3. 2024.

Pobyt v Bruseli ziskaju tri najlepsie hodnotené timy. Termin trojdriového
pobytu bude uréeny po dohode v obdobi maj - jun 2024. V rdmci pobytu v
Bruseli maji vitazné timy zabezpecené letenky, dopravu na / z letisk, hotel s
ranajkami a sprevadzané navstevy po eurdpskych institiciach (to isté ziskava
pedagogicky sprievod, ktory pdjde s kazdym timom). Volno zo Skoly méte
vybavené.

Hodnotitelia su: Ondrej Bukna, Marek Kapicak, Jan Laurincik, Juraj Bukna.
Kazdy hodnotitel hodnoti Projekt anonymne a samostatne bodmi na stupnici
od 1po 10 (1 - slabé, 10 - vynikajtce). Vyhrava tim s najvacsim poctom bodov.
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8. Mobze sa zapojit maximalne 50 timov. Rozhoduje poradie registracie.

9. Zmena podmienok sttaZe je vyhradena. Najma méZe dojst k prediZeniu terminov
na vyhodnotenie sttaze a pod.

10. Kazdy tim bude mat mentora z Oravskej rakety, s ktorym moéze konzultovat
Projekt v rozsahu az 5 hodin.

11.  DalSie technické podmienky:

Jeden Ziak mo6Ze byt maximalne v jednom time.

Zmena / znizenie ¢lenov timu je dovolené len vo vaznych pripadoch a musi o
nej rozhodnit vopred organizator (Oravska raketa).

Kazdy kto sa do siitaze zapoji vyjadruje suhlas s jej podmienkami.

V pripade akéhokolvek nefér spravania mézu byt timy diskvalifikované bez
upozornenia.

Kazdy tim, ktory pocestuje do Bruselu bude sprevadzat zastupca Skoly.

HODNOTIACE KRITERIA

Hodnotitelia budu posudzovat jednotlivé projekty individualne, pricom velmi ocenia
odvahu, invenciu a realnu akciu sttaziacich timov. Optika, cez ktoru su projekty
hodnotené je vyjadrend v hodnotiacich kritéridch, ktoré st uvedené nizSie. Nemusite
ich vébec splnit vSetky. Velkd Sancu na tspech ma aj dobry projekt, ktory sa “trafi” ¢o i
len do jedného hodnotiaceho kritéria. Hodnotiace kritéria su tu na to, aby vdm pomohli
orientovat sa v tom, ¢o moze zavazit. Niektoré kritérid mozu byt na vase zadanie
nepouzitelné, preto sa nimi nenechajte pomylit a berte ich s rezervou.

Podpora komunity alebo regionu

Dobré body ziskas, ak rieSenie problému obohati tvoj regién alebo komunitu
(obec, skolu, klub...), v ktorej sa pohybujes.

Skailovatelnost

Kladne hodnotime, ak sa dad vase riesenie problému lahko pouzit (Skdlovat)
aj na iné obdobné pripadly.

Inovicie, digitalizacia a zapojenie modernych technolégii

Bude fajn, ak sikovne zavedies inovacie, digitalizaciu alebo moderné
technolégie do oblasti, kde dosial nie st vo velkom vyuZivané.
Transparentnost

Cokolvek urobis, musi to byt transparentné a poctivé. Inak nemds Sancu
uspiet.

Udrzatelnost

Ak tvoje riesenie problému nebude len jednorazovy vystrel, ale sa ho podari
udrzat po dlhsiu dobu, ziskas do hodnotenia kladné bodly.
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Originalita a kreativita

Nové, origindlne a kreativne ndpady ti prinest viac bodov, ako uz davno
zauzivané riesenia.

Value for money

Za malo penazi, vela muziky. To sa pocita.

Ekolégia a zdravie

Ak sa tiv projekte podari pozitivne ovplyvnit ekolégiu alebo kladne
zapdsobit na zdravie obyvatelstva = plus.

Redlny dopad na spoloénost, resp. praktické vyuzitie

Nejde o tedriu. Vase rieSenie musi mat redlnu ambiciu zmenit veci k
lepsiemu.

Zahranicny prvok + think big!

Ak pri projekte vyuZijes urcity zahranicny prvok alebo znalost jazykov, je to
plus. And think big!

UZITOCNE RADY NA ZAVER

Pokyny st strohé. Je to imysel. V praxi mate vzdy nedostatok informacii. Musite varit z
toho, o mate. Nebojte sa zlyhania, pokojne to pokazte. Hlavne nieco urobte, vytvorte
a spolahnite sa na svoje hlavy. Neodpisujte, nepytajte sa profesorov, kamaratov,
rodiCov... NajlepSie odpovede mate vo svojich hlavach vy. Budte odvazni!

Na betdn vas prepadne kriza, nedostatok ¢asu, obavy alebo lenivost. Tieto prekazky su
stcastou hry a budu vas prenasledovat cely Zivot. TakZe ich musite zacat zdolavat. e
to sucast hry.

ORAVSKA RAKETA




